
  

Se former pour initier les jeunes à la pensée informatique



  

#1 | DÉCOUVREZ LA 
PROGRAMMATION CRÉATIVE

#2 | MANIPULER 
L’INFORMATION

#3 | CONNECTER 
LE RESEAU 

#4 | DIRIGER 
LES ROBOTS

#5 | S’APPROPRIER 
LE PROCESSUS DE CREATION



  



  



  



  

cxs-MOOC : ICN

● Enseignement d’exploration en 2nde : former 
les (3000 à 5000) profs concernés.

● Méthodologie « à la Class’Code ».
● Pour les jeunes : proposer un projet.
● Pour le MOOC : aider les profs à aider les 
élèves dans ces projets.



  

cxs-MOOC : ICN

● NNumérique et ses sciences dans le réel
Partir des technos qu’ils utilisent pour partager une 
culture du numérique et voir l’envers du décor

● IInformatique et ses fondements
Codage de l’information, Algorithmique et 
programmation, Réseaux, etc.

● CCréation et projets scientifiques et techniques
Un levier pédagogique qui met en jeu les « N » et « I » 
au dessus...
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