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Se former pour initier les jeunes a la pensée informatique



#1 | DECOUVREZ LA
PROGRAMMATION CREATIVE

#2 | MANIPULER #3 | CONNECTER #4 | DIRIGER #5 | SSAPPROPRIER
L'INFORMATION LE RESEAU LES ROBOTS LE PROCESSUS DE CREATION
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Se former pour initier les jeunes & la pensée informatique
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Se former pour initier les jeunes & la pensée i.uformakiqu.z

PARTICIPEZ !

JE VEUX ME FORMER

pour initier les

informatiqu

LES RENCONTRES

JE VEUX AIDER A
FORMER

I'informatiqu
formateure

JE VEUX CONTRIBUER A
FORMER

Retro entre app! pour
temps de rencontre. Ces rencontres ont lieu prés de chez vous, & volre initiative ou en s'inscrivant a une rencontre déja

programmeée.

Map  Satellite 7

partager vos

s et expérimenter les activités, au cours de

RENCONTRES

Filtrer par Structure

DATES

® Toutes
© Passées
) Avenir

MODULES

® Tous

(41 Module : la créative
) #2 Module ique : I

) #3 Module thématique : dlr\ger les robots

) #4 Module thématique : connecter le réseau
45 Module fondamental :le processus de création de AA Z
) Autre




cxs-MOOC : ICN

Enseignement d’exploration en 2nde : former
les (3000 a 5000) profs concernes.

Méthodologie « a la Class’Coc

Pour les jeunes : proposer un

e ».

orojet.

Pour le MOOC : aider les profs a aider les

éleves dans ces projets.



cxs-MOOC : ICN

* Numérique et ses sciences dans le réel

Partir des technos gu’ils utilisent pour partager une
culture du numerique et voir I'envers du decor

 Informatique et ses fondements

Codage de I'information, Algorithmique et
programmation, Réseaux, etc.

» Création et projets scientifiques et techniques

Un levier pédagogique qui met en jeu les « N » et « | »
au dessus...



Jouer a «pixels au paravents, pour s'initier au codage de 'information. — Pixees - Mozilla Firefox

& Jouer a «pixelsaup... %
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3 ON UTILISE DES RESSOURCES CLES EN MAIN QUI ONT FAIT LEURS PREUVES SUR LE TERRAIN
» sm
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ZOOM SL

| Qu'est ce qu'un pixel et un code binaire ? Et pourquoi ne pas répondre 4 cette question en jouant ?
DEBRANC
| Jeu: Le paravent numérigue. Les enfants se passent un dessin dessiner sur une AVEC SCF

Comment comprendre fé codage de inf.. 4 Vo comprendretinor... <

(@ @ | https://www.youtube.com/wa
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Comprendre l'informatique en jouant a faire le
robot
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